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软件创意编程 

一、参赛范围 

1.参赛组别：小学低年级组（1-3 年级）、小学高年级组（4-6

年级）、初中组。 

2.参赛人数：1人。 

3.指导教师：1人（可空缺）。 

4.每人限参加 1个赛项。 

组别确定：以地方教育行政主管部门（教委、教育厅、教育局）

认定的选手所属学段为准。 

二、竞赛环境 

1.竞赛平台：参赛选手使用官方竞赛平台进行比赛。 

2.网络环境：在能满足竞赛需求的联网环境下进行。 

3.浏览器：仅使用谷歌 Chrome 浏览器（PC 版 v55 及以上、苹果

版 v79 及以上）。 

4.编程电脑：参赛选手自备竞赛用笔记本电脑，并保证比赛时笔

记本电脑电量充足（可自备移动充电设备），Windows7 系统及以上

或苹果系统 10.9 及以上，有内置或外接摄像头、音频输入及输出。 

5.监考说明：线上比赛监考软件由参赛选手按照竞赛平台公布的

具体操作要求自行安装，并自备手机、平板电脑等相关设备。 
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三、竞赛流程 

（一）报名 

选手须登录 NOC 大赛官网（www.noc.net.cn）进行报名，具体报

名起止时间以官方公布为准。 

（二）初赛 

报名成功的选手，需在官方规定的比赛时间内完成比赛内容，并

产生入围复赛的选手。 

（三）复赛 

晋级复赛的选手，需在官方规定的比赛时间内完成比赛内容，并

产生入围全国决赛的选手。 

（四）全国决赛 

晋级全国决赛的选手，需在官方规定的比赛时间内完成比赛内

容，并确定全国决赛一、二、三等奖。 

四、竞赛内容 

（一）编程语言 

小学低年级组仅限使用图形化编程语言；小学高年级组图形化编

程语言或 Python 语言二选一；初中组 Python 语言或 C++语言二选一。 

（二）初赛 

1.形式：参赛选手在规定时间内登录官方竞赛平台进行线上限时

答题，超时自动提交，限 1次答题机会。  
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2.题型、题量：均为客观题，包括判断、单选、多选、填空，小

学低年级组、小学高年级组（图形化）均为 50 道题；小学高年级组

（Python）、初中组（Python）、初中组（C++）均为 40 道题。 

3.时长、分值：限时 60分钟，满分 100 分。 

4.晋级：根据成绩排名产生入围复赛的选手，若成绩相同，用时

少者排名靠前。 

5.比赛时间以竞赛平台公布为准。 

（三）复赛 

1.形式：晋级复赛的选手在规定时间内登录竞赛平台完成编程操

作题，超时自动提交，限 1次答题机会。  

2.题型、题量：要按照题目的要求完成编程操作，共计 7道题目。 

3.时长、分值：限时 90分钟，满分 100 分。 

4.晋级：根据成绩排名产生入围决赛的选手，若成绩相同，用时

少者排名靠前。 

5.比赛时间以竞赛平台公布为准。 

（四）全国决赛 

1.形式 

（1）小学低年级组、小学高年级组（图形化）晋级全国决赛的

选手在规定时间内登录官方竞赛平台，依据现场公布的主题进行限时

作品创作并提交(作品类型包括但不限于游戏制作、互动艺术、场景

故事、实用工具、科学模拟等)。 
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（2）小学高年级组（Python）、初中组晋级全国决赛的选手在

规定时间内登录官方竞赛平台，依据现场公布的题目及相关说明完成

程序设计并提交。 

2.提交 

选手可以多次修改代码和多次提交，以最后一次提交为准，超时

自动提交。 

3.时长 

（1）小学低年级组、小学高年级组（图形化）作品创作与提交限

时 90分钟。 

（2）小学高年级组（Python）、初中组(Python)程序设计与提交

限时 90分钟。 

（3）初中组（C++）程序设计与提交限时 120 分钟。 

五、评比标准 

（一）初赛 

指标 描述 分值 

客观题 根据题目对错获得相应分值。 100 分 

（二）复赛 

指标 描述 分值 

编程操作题 根据任务/程序完成情况获得相应分值。 100 分 

（三）全国决赛 

1.小学低年级组、小学高年级组（图形化） 

 

指标 描述 分值 

思想性 作品内容要求健康、积极向上，具有较为明确的设计思 15 分 
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想；反映少年儿童的年龄心智特点和健康的思想。 

完整性 

不论是动画、故事、演示类还是互动、游戏类，作品必

须要完整，要有开始和结束的按钮或者标识，要有一定

的帮助和说明。 

15 分 

艺术性 
反映角色表达的内容细节丰富、生动；界面美观，布局

合理，设计富有新意。 

15 分 

创造性 
内容新颖，构思独特，设计合理；鼓励创新，创意设计

成分多。 

15 分 

技术性 
通过多元的算法设计实现程序的丰富效果；各种衔接、

交互流畅。 

40 分 

2.小学高年级组（Python）、初中组（Python） 

指标 描述 分值 

程序设计 根据程序最后返回结果获得相应分值。 满分 200 分 

3.初中组(C++)： 

指标 描述 分值 

程序设计 

1.每个题目预置 5-25 组测试数据，每组测试

数据的分值均等。 

2.系统比对程序输出与正确输出，两者完全

一致获得该组测试数据对应的分值，全部测

试数据评测完毕后的分值总和为该题目的最

终得分。 

满分 600 分 

（四）不予评奖 

1.取消比赛资格 

（1）重复或虚假报名。 

（2）找他人提赛或替他人比赛。 

（3）参赛选手迟到 15分钟以上。 

（4）参赛选手未到场比赛。 
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2.参赛选手蓄意损坏比赛场地。 

3.参赛选手不听从裁判（评委）的指示。 

4.参赛选手比赛成绩为零分。 

5.参赛选手被投诉且成立。 

6.参赛选手参加多个赛项比赛。 

7.参赛选手比赛中与比赛无关人员沟通。 

8.在线比赛过程中，参赛选手端摄像头画面出现其他人员。 

六、相关说明 

1.参赛作品须为原创，作品内容健康向上，不触犯国家法律法规，

不得剽窃、抄袭、顶替他人作品，如因此引起任何法律纠纷，其法律

责任由参赛选手本人承担，并取消选手的参赛资格和获奖资格。所有

作品一经参赛，即视为参赛选手同意全国组委会拥有对其作品的使用

权，同意组委会以任何形式对参赛作品进行展示和传播。 

2.每位指导教师同赛项限指导不超过 9支队伍。 

3.本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判（评委）

有最终裁定权。凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。 

4.本赛项全国决赛各组别一等奖前三名获得者具有“恩欧希教育

信息化发明创新奖”评选资格，评选方式另行通知。 


